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Bruxelas, 25 de Janeiro de 2007

Uma oportunidade para a Europa: um estudo da
Comissao prediz um crescimento superior a 400 %
dos conteudos criativos em linha

Segundo um novo estudo realizado para a Comissdao Europeia, em 2010 as
receitas provenientes dos contetudos em linha alcangcardao na Europa 8 300
milhées de euros, o que implica um crescimento superior a 400 % em cinco
anos. Nos sectores mais avancados, os conteudos em linha representarao
uma parte significativa das receitas totais: cerca de 20 % no caso da musica
e 33 % no dos jogos de video. O estudo demonstra que, gragas a expansao
da banda larga, a implantacao das redes moveis avancadas e a adopgao
generalizada dos dispositivos digitais, a distribuicao de conteidos em linha
esta a tornar-se um mercado de massas, factor que gera oportunidades
Unicas para a Europa.

«A convergéncia digital ha muito tempo aguardada estéd a converter-se numa
realidade econdémica que cria grandes oportunidades para os consumidores, 0S
fornecedores de conteudos e as industrias tecnolégicas da Europa», declarou
Viviane Reding, Comissaria responsavel pela Sociedade da Informagao e Meios de
Comunicacao. «Para aproveitar essas oportunidades, podera ser necessario
reconsiderar as questoes técnicas e juridicas e segquir uma abordagem modernizada
e orientada para o mercado interno a fim de dar um valor acrescentado aos
conteudos europeus. O estudo agora publicado podera ser muito Gtil para o pacote
de medidas que estou a preparar sobre “Contetidos em linha no mercado unico
europeu”, previsto para o segundo semestre de 2007 ».

Este novo estudo sobre «Conteudos interactivos e convergéncia: implicagdes para a
sociedade da informag&o» avaliou o potencial do mercado emergente de conteudos
criativos em linha. Os seus resultados demonstram que, embora o mercado esteja a
crescer a um ritmo constante, é preciso dar resposta a uma série de desafios
tecnolégicos, econdmicos e juridicos (sobretudo no que se refere aos direitos de
propriedade intelectual e a interoperabilidade) para que o mercado europeu possa
expandir-se ainda mais rapidamente. Segundo o estudo, a Europa esta mais
atrasada do que os Estados Unidos no dominio do desenvolvimento dos servigos
fixos interactivos de banda larga, e do que o Japédo e a Coreia no dominio dos
servicos moveis.

A realizacao de uma ampla consulta permitiu identificar 36 obstaculos para o
desenvolvimento de conteldos em linha e avaliar o seu impacto no mercado até
2010.



O obstaculo mais 6ébvio actualmente € a conectividade. Embora a banda larga
esteja a expandir-se rapidamente e os consumidores a acolham com entusiasmo,
continua a correr-se o risco de as grandes diferengas entre os Estados-Membros da
UE persistirem. No caso dos servicos moveis, os obstaculos incluem a lenta
implantacao dos servigcos 3G na Europa e uma certa falta de clareza dos precgos e
das estruturas tarifarias para a comunicacao de dados.

Muitos intervenientes do mercado necessitam ainda de adaptar-se as novas
tecnologias de distribuicdo, que ignoram as fronteiras nacionais e a separagao
tradicional de sectores. Este facto constitui um obstaculo importante para o
desenvolvimento dos conteudos em linha, mas estdo a ser encontradas solucdes
inovadoras e baseadas na colaboracao para a exploragao destes conteldos.

A pirataria desvia receitas potenciais e dissuade as empresas do sector dos meios
de comunicagdo de propor conteudos em linha. Sao necessarios sistemas de
gestao dos direitos digitais (DRM) eficientes, que permitam gerir e proteger os
conteudos digitais e garantir uma distribuicdo digital mais segura e sustentavel. No
entanto, as inquietagbes existentes quanto a falta de interoperabilidade ou de
normalizacdo da DRM podem refrear, a longo prazo, a difusdo dos servigos e
dispositivos de conteudos digitais.

A aceitacdo pelos consumidores dos novos servigos de conteudos, a falta de
competéncias especializadas nas empresas de meios de comunicagdo ou o custo
da digitalizacdo dos conteludos tém igualmente uma influéncia significativa no
mercado.

Embora alguns destes obstaculos sejam de natureza global, outros devem-se
ao quadro juridico e ao mercado europeus e podem afectar de uma forma muito
negativa o crescimento e a competitividade. A medida que o mercado amadurece, a
evolucdo das praticas empresariais suprimira alguns obstaculos, mas outros
poderdo exigir a adopg¢ado de medidas por parte da industria e adaptagbes da
legislagdo comunitaria, com vista a garantir seguranga juridica aos consumidores,
aos fornecedores de conteudos e a industria de hardware.

O estudo constituira um contributo importante para as propostas da Comissao
relativas aos «Conteudos em linha no mercado Unico europeuy», que poderao ser
apresentadas no segundo semestre de 2007. O questionario submetido a consulta
publica sobre «Conteudos em linha no mercado unico» (28 de Julho a 13 de
Outubro de 2006) e a audigdo publica realizada em 11 de Outubro de 2006 deram
origem a mais de 175 contributos escritos, que estdo a ser actualmente analisados
com vista a elaboracdo das propostas. Mais de 160 destes contributos foram
publicados em linha.

Para mais informagdes, consultar:

http://europa.eu.int/information_society/eeurope/i2010/studies/index_en.htm#interactive

http://ec.europa.eu/comm/avpolicy/other actions/content online/




